STADT UNTER!
Entdecke Dusseldorfs Tunnel, Grotten, Tiefgarage

Das Mapping Game der Kunstsammlung
zur Ausstellung Unter der Erde. Von Kafka bis Kippenberger

Alissa Krusch
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Installationsansichten im K21, Foto: Achim Kukulies,
Fur Thomas Demand, Max Ernst, Thomas Schuitte, Gregor Schneider, Jeff Wall © VG Bild-Kunst, Bonn

Ausstellung im K21:
Unter der Erde. Von Kafka bis Kippenberger
5. April bis 10. August 2014




Ausgangssituation:

- Kommunikativ-spielerische
Verlangerung des Themas

- Neue Kommunikationsanlasse

- Starkung digitaler Kanale

- Erprobung in Anwendung digitaler
Medien/Apps

- Ansprache junger Zielgruppen
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Von
Kafka bis
Kippenberger

Stadtplan
des unterirdischen
Dusseldorf
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1 10 21 31

K21 Sténdehaus, UG U-Bahnhot SchadowstraBe
(Wehehahnlinie, in Betrieb ab 2015)
2 11

Tunnel zwischen dem K21 und dem Mehrzweckanlage (MZA)Y/
Gebiude K2 auf der Kronprinzenstrale Tietgarage Hohe Strafe

reinraumeV. FuBgéngerpassage unter dem Worringer

Platz (geschlossen)

22 32

U-8ahnhot Heinrich-Heine-Allee B-Ebene  U-Bahnhof Jacobistralie /

(geschiossen) Pempetlorter Strale
{(Wehrhahnlinie, in Betrieb ab 2015)
4 12 23
KIT = Kunst im Tunse! Mindung der sOdlichen Dissel 33
Die verrohrte Dusse! in den Rhein Fubole &
u Qerpassage von
13 Tonhalle zum Rheinufer
4a 24
Rheinulertunnel
U-Bshn. Gleisverlaut Mindung der nérdlichen Dissel 34
in den Rhein
ab 14 U-Bahnhof Nordstrabe
Historische Luftschulzrdurme 25
U-Bshn, Gleisverlau, unter dem Carisplatz 35
(Wehrhahnlinie, in Betrieb ab 2015) Historische Luftschulzrdume, heute Teil
der Mahn- und Gedenkstitte der Landes- U-Bahnhof Victonaplatz/Kleverstr
5 15 :oug:udt O‘mn.;l‘:%::oon Bouubo;-
n bis zum Frih geschlossen
U-Bahnhof Benrather Strafe 36
U-Bahnho! Kiechplatz (Wehshahnknie, in Betrieb ab 2015)
(Wehrhahnlinie, in Betrieb ab 2015) 26 MZA/Tiefgarage Koiserpark,
Katserwerther Str 26
6 16 Teigarage unter dem Grabbeplatz
MZA/Twigarage Kénigsallee 37
Telgarage unter dem Kirchplatz 27
MZA/Twtgarage Goebensirabe
B 17 Mauer - Club und Cocktails
U-Bahnhof Steinstrabe/Kénigsaliee 38
Historische Luftschutzréume 28
unber dem Kirchplatz Hetjens Museum, Emil-mn?obau
1 8 Opembhaus, Fundus, Passage Untergeschoss mit Blick auf Teile
der historischen Stadtbefestigung
8 U-Bahnhot Oststrate 29
Tief Friedrichstrabe, 39
Einfahrt Herzogsirafe 19 Strafentunnel Ko-Bogen
Weyhe-Passage
Historische Luftschutzréume Hbf
9 30
U-Bahnho! Grat-Adol-Platz 20 Tiefgarage unter dem

(Wehrhahnlinie, in Betrieb ab 2015)

U-Bahahof Disseldort Hbt

Gustal-Grindgens-Platz

Begleitmedium: Stadtplan zum unterirdischen Dusseldorf
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Mapping Game
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unterirdische
Disseldorf
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Wer hat schon senen erslen Badge in unserem Mapping-Game STADT
UNTER! gewonnen? Wir haben uns vom Regen ncht abschrecken lassen
eine Keme Tour curch DUsS&IoT gemacht und konnen benchien £3 macht

wiich Spad!
DOowrioad Links und Infos zum kosteniosen Game Indel ihr hier
D (warw SLACR-uMler O

STADT UNTER! Mapping Game im Selbstversuch

Wie war das nochmal mit Dussel und Rhein? Wenn Alt-, Neu- und Pendel-
Dusseldorfer sich zu einer gemeinsamen Stadttour treffen, ist auf die metergenaue
geografische Orlentierung nicht zwangsisufig Verlass. Glicklicherweise hilft hier die
digitale Technik mit GPS-Ortung: Ausgestatiet mit Smartphone und Tablet machen wir
bel stromendem Sommerregen den Selbstversuch und testen das mobile
N Splels STADT UNTER! Die Kunstsammiung Nordrhein-Westfalen hat es anlisslich der
Ausstellung Unter der Erde. Von Kafka bis Kippenberger konziplert und gemeinsam
mit elnem studentischen Team der Media Design Hochschule in DUsseldor!
entwickelt. Positiver Nebeneffekt: ein Einblick in die Welt des Game Designs.

Ein Bericht fir 832 von Alissa Krusch
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Integrierte Kommunikation uber das Game




Foto: Kunstsammlung

Foto: Kunstsammlung
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Bereichsleitung Digitale Kommunikation

STIFTUNG KUNSTSAMMLUNG NORDRHEIN-WESTFALEN
Grabbeplatz 5 | D-40213 Disseldorf
Fon (+49) (0)211-8381-117

www.number32.de
www.facebook.com/kunstsammlung
www.youtube.com/kunstsammlungNRW
www.twitter.com/K_SammlungNR
#K20 #K21 #F3#32

Kontakt ‘&\\\' \“\?ﬂ


mailto:krusch@kunstsammlung.de
http://www.kunstsammlung.de/

MOBILE SERIOUS GAMES




. ¥ -3 ‘ e

s ist der Unterschied zwischen
B Spielen und Lernen?
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“Fun is the original educational technology.”
- Chris Crawford
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Image: Simon Blackley, http://www.flickr.com/photos/sblackley/8130334415/sizes/h/in/
photostream/



http://www.flickr.com/photos/sblackley/8130334415/sizes/h/in/photostream/

Wie konnen wir Spielen und
ernen 1m Kontext vereinen?

Image: Monobanda Fusionplay,


http://www.flickr.com/photos/monobanda/8241276188/sizes/h/in/photostream/

Schnitzeljagd heisst jetzt Geocaching

Image: cachemania, https://secure.flickr.com/photos/mycachemania/3988147164
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e Wir sammeln keine Briefmarken mehr
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Far Far School Night Panel Nerd
Away
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Entourage PV Bender Overshare Survival

Digg Karaoke RV! Party
Shindigg Crasher
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Image: dpstyles, https://secure.flickr.com/photos/dpstyles/3367761841




Kontextualisiert

Kontext explorieren und
verwenden

Erweitert die Realitat

Image: Phil Rogers, http://www.flickr.com/photos/erase/5572308872/sizes/l/in/photostream/


http://www.flickr.com/photos/erase/5572308872/sizes/l/in/photostream/

TEGA
Ein Spiel, dass anregt sicher und sparsam zu fahren

Klemke, R., Kravcik, M., and Bohuschke, F. (2013). Energy-efficient and safe driving using a situation-aware
gamification approach in logistics. Proceedings of the Games and Learning Alliance Conference (GALA 2013), 23-25
October 2013, Paris, France.




15_,! TEGA

¥Y PROFILE

lsl HomeActivity

] HOME

Distance Travel(Km): 345
Fuel Consumption (L/Km): 00724637

Driving Time(S):[Just moreRRAANTHRAZ Masoud Davari
km/h)

Birth Date: 12.10.1990
Masoud Davari Dnves .| Mercedes

100234 ¢ 5

® Masoud Eamed 1.000 points yesterday
% You have leveled up Efficiency :

Title ROO"I(‘
Badge : &

>« Don't forget to turn OFF engine!

\\»

Edit Profile

- M R

4Klemke, R., Kravcik, M., and Bohuschke, F. (2013). Energy-efficient and safe driving using a situation-aware
gamlflcatlon approach m logistics. Proceedmgs of the Games and Learning Alliance Conference (GALA 2013), 23-25
October 2013, Paris, France.




Bei Herzinfarkt kommt es auf schnelle Hilfe an ...
... aber keiner hilft

Klemke, R., Ternier, S., Kalz, M., Schmitz, B., & Specht, M. (2013). Multi-stakeholder decision training
games with ARLearn. In D. Milosevic (Ed.), Proceedings of the fourth international conference on

eLearning (eLearning 2013) (pp. 1-9). Belgrade Metropolitan University, Belgrade, Serbia. d MD.H



Rollenspiele konnen die Hilfsbereitschaft erhohen

Welcome to the Heart Run game. It willg
help you to be prepared in case of

emergency. The instructions on your
device will tell you how to save a life.

Go to the next AED. ()

Egr:fgo'gschESt b . e"t W\

- ront of it, scan the
serTcode attached to it.

—————————

To do this, press the barcode icon
below and hold the advice in front of the

barcode. -
The game is based on messages which LEwillisean;automatically.
will appear on your device. When closing i —
this message, you will already see the I —
next one. You close this message by n'l'rm'l Continue CPR until an AED arrives or
using the BACK Button. To open a ne emergency providers can take over.
message you have to click on |t I ||| ||| I

Schmltz B. Termer S., Klemke R., Kalz, M., & Specht, M. (2013). Designing a mobile learning game to ?E:ﬁ’i?ﬁ;i?ﬁaﬁncge
investigate the impact of role- playmg on helpmg behavior. Proceedings of European Conference on

Technology Enhanced Learning (EC-TEL), LNCS 8095 (pp. 357-370). Berlin Heidelberg, Germany: MD.H
ISprinocer-Verlao.




ARLearn: Platform fur mobile serious games
* Sensor enabled (GPS, Kamera, QR)

* Multi-user, multi-role game play
e Clients fur Android und i0OS ’/
* Open Source ‘ ,

e http://ou.nl/arlearn
 https://code.google.com/p/arlearn/

Ternier, S., & Klemke, R. (2011). ARLearn and StreetlLearn software for virtual reality and augmented reality multi
user learning games (Version 1.0) [Computer software]. Heerlen, The Netherlands: Open Universiteit in the
Netherlands.
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http://ou.nl/arlearn
https://code.google.com/p/arlearn/
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;' 1987 gegrindet

s

ca. 1.400 Studierende In

| = o

A selt 2004 als Hochschule staatlich anerkannt

3erlin,

Dusseldorf und Munchen

Ausgezeichnet durch: Karriereservice, Praxisrelevanz

akkreditierte Studiengange




STELLT SICH VOR

Gamedesign B.Sc. Gamedesign M.A.

Medien- und Komm.-Managmnt. B.A.  Medien- und Komm.-Managmnt. M.A.

Mediadesign B.A. Mediadesign M.A.

Modedesign B.A.
Digital Film Design B.A.

Modemanagement B.A.

MD.H B
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Wie viele Ebenen hat
die U-Bahnstation
,Heinrich-Heine-Allee"?

R
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Jetzt einen eigenen
Ort platzieren?




hontakt

Prof. Tim Bruysten
Fachbereichsleiter Gamedesign

MD.H University of Applied Science

Geschaftsfuhrender Gesellscha
richtwert GmbH
WWW.richtwert.eu

Grafenberger-Allee 128
40237 Dusseldorf

xing.com/profile/Tim Bruysten
twitter.com/timbruysten

ter

Alissa Krusch
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STIFTUNG KUNSTSAMMLUNG
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eitung Digitale
Ikation

NORDRHEIN-WESTFALEN

Grabbeplatz 5 | D-40213 Disseldorf

Krusch@kunstsammlung.de

http://www.kunstsammlung.de

Prof. Dr. Roland Klemke
Welten Institute
Open University of the Netherlands

Fachbereich Gamedesign
MD.H University of Applied Science

Vorstand
Humance AG
www.humance.de

Goebenstral3e 10-12
50672 Koln


mailto:krusch@kunstsammlung.de
http://www.kunstsammlung.de/
http://www.richtwert.eu
http://xing.com/profile/Tim_Bruysten
http://twitter.com/timbruysten
http://humance.de

museums
and the
Internet

201E’Jahre

www.mai-tagung.de

Dieser Vortrag wurde gehalten anlasslich der MAI-Tagung 2015 am 11./12. Mai 2015 in der DASA: Arbeitswelt
Ausstellung, Dortmund.

Die MAI-Tagung 2015 ist eine Kooperationsveranstaltung des LVR-Fachbereichs Kultur, des LWL-Museumsamtes, der
DASA: Arbeitswelt Ausstellung und des LVR-Archivberatungs- und Fortbildungszentrums.

Weitere Informationen unter: el Mitseums
. d th
www.mai-tagung.de ritomer

Anmeldung fir den Newsletter: & .
www.mai-tagung.de/MAI-Ling MA"~LADQ




