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Das Sebastin
Skelex-Team S




Kulturhackathon: Coding Da Vinci 2017
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_Wiebke Hauschildt |‘Déutsche Digital"'e‘ Bibliothek

Kick-Off Sprint Preisverleihung
21./22. Oktober, 6 Wochen, um 2. Dezember, Judisches
Hochschule fiir Technik kooperativ Projekte Museum Berlin
und Wirtschaft umzusetzen



Daten:

museum fur

naturkunde
berlin




https://www.youtube.com/watch?v=7ECIIRYE1ck



https://www.youtube.com/watch?v=7ECliRYE1ck
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Dle Immem:on in eine

Virtual Reality neue Uelt"

computergenerierte, interaktive virtuelle Umgebung
welche 3D-Informationen und realistische physikalische

Eigenschaften simulieren kann
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https://www.youtube.com/watch?v=lyRPAiaZVrc



https://www.youtube.com/watch?v=lyRPAiaZVrc
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ANIMATION
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Dieser Vortrag wurde gehalten anldsslich der MAI-Tagung 2018 am 14./15. Mai 2018 im
Museum Barberini, Potsdam.

Die MAI-Tagung 2018 ist eine Kooperationsveranstaltung des LVR-Fachbereichs Regionale
Kulturarbeit (Museumsberatung), dem Museum Barberini, dem Museumsverband
Brandenburg des Landes Brandenburg e.V., dem Haus der Brandenburgisch-PreuBBischen
Geschichte und des LVR-Archivberatungs- und Fortbildungszentrums.

Weitere Informationen unter: e, MUSEUMS
. and the
www.mai-tagung.de internet

Anmeldung fur den Newsletter: A
www.mai-tagung.de/MAI-Ling MA('L“’Q



http://www.mai-tagung.de/
http://www.mai-tagung.lvr.de/app/Presse_Mai/MailAbo.asp#section-
http://www.mai-tagung.de/MAI-Ling
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