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MEMOMEMO
Eine Augmented Reality App für Kinder und Jugendliche
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Schulklassen und Kinder sind mit 69,3% 
und 65,1% bei den meisten Museen die 

Hauptzielgruppe

Heft 72 |Statistische Gesamt -erhebung an den Museen der Bundesrepublik Deutschland für das Jahr 2017



99% von den 

Kindern denken 
Museen sind 
langweilig

http://mypaperpony.blogspot.com/2010/08/visit-art-museum-with-your-children.html


Wir denken es kann 
ganz anders sein!
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Warum 
AR?
░ Besucher fesseln

░ Ausstellung zum Leben bringen

░ Play-and-learn experience

░ Digital Renovation

░ Informiert bleiben - Notifications



How AR 
should be

KONTAKT AUFBAUEN

Zwischen der realen Welt und der 
Application

FESSELN

Erstaunen und begeisterung 
entfesseln

EINFACH VERSTÄNDLICH

“Augmented” klingt schon kompliziert 
genug. Einfache Interaktion



PRODUKT
░ AR App für Kinder/Jugendliche in Kunstmuseen

░ OS: iOS & Android

░ Geräte: Smartphones & Tablets

░ Dauer: Museumsaufenthalt

░ Genre: Sandbox / Scavenger AR



░ Gang - Charakter begeistert

░ Kunst Interpretation

░ Objekte einsammeln

░ Avatar konfigurieren

░ Ziel durch das Game Design erreichen

░ Play anstatt Game

Wie ist 
MEMO 
anders?



MEMOMEMO



Same1

Sting Stella Tugba

DIE WELT DER GANG
Künstlerkollektiv “MEMO” -Gruppe an Jugendlichen, die dem Besucher Nachrichten in den Werken hinterlassen hat



Same1

Sting

Stella
Tugba



Museum Home Museums



ABLAUFABLAUF



Step 1 

Eintrittsticket mit
MEMO Code



Step 2 

Download die 
Memo App. 



Step 3 

Starte die App and 
beginne deine Suche!



Step 4 

Richtigen Elemente finden 
und Belohnungen 
einsammeln



Step x 

Das Einscannen des MEMO 
Codes und die Sichtbarkeit 
des Avatars



Step 5 

Gestalte deinen Avatar, 
um in die Welt von 
MEMO einzutauchen.



Step 6 

Werde Teil des MEMO 
Teams und werde selber 
zum Künstler.



WORKFLOWWORKFLOW



Kunstwerk Konzept

2D & 3D Assets

Implementierung

Trackable Object



Dankeschön!



Dieser Vortrag wurde gehalten anlässlich der MAI-Tagung 2019 am 13./14. Mai 2019 im 
NRW-Forum in Düsseldorf.

Die MAI-Tagung 2019 ist eine Kooperationsveranstaltung des LVR-Fachbereichs Regionale 
Kulturarbeit (Museumsberatung), dem NRW-Forum Düsseldorf, dem LVR-Zentrum für 
Medien und Bildung und des LVR-Archivberatungs- und Fortbildungszentrums.

Weitere Informationen unter:
www.mai-tagung.de

Anmeldung für den Newsletter:
www.mai-tagung.de/MAI-Ling

http://www.mai-tagung.de/
http://www.mai-tagung.lvr.de/app/Presse_Mai/MailAbo.asp#section-
http://www.mai-tagung.de/MAI-Ling
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