
MAI-Tagung 

13./14. Mai 2019
NRW-Forum, Düsseldorf



Digitale Ausstellung & Game Jam

– ein Format zwischen Marketing und Vermittlung als Grundlage 
für partizipative Projekte mit Schulklassen
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Digitale Minerale im NHM Wien

• gefördert

Ein  Projekt, 

• durchgeführt von Playful Solutions und dem NHM Wien 

• betreut von  Mipumi Game-Experten

• und dem Österreichischen Austauschdienst

• von der Innovationsstiftung für  Bildung
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Digitale Minerale im NHM Wien

• Evaluierung der Digitalen Ausstellung durch Schulklassen

• Neue Mittelschule, 3. Klasse = 12 j.
• Handelsschule, 1. Klasse = 14 j.
• div. interessierte Schulklassen per Feedbackbogen

Ziel des Projektes:

• Erstellung von Online-Games durch HTL–Schüler*innen (16 j.) 
innerhalb eines Game Jams für die Digitale Ausstellung

• Miteinbeziehung von Schüler*innen in die Umgestaltung und 
Weiterentwicklung der Digitalen Ausstellung (Citizen Science Ansatz)

• Schüler*innen setzen sich auf spielerische Weise mit den folgenden 
Thematiken auseinander:

• „Evolution der Minerale“ 

• „Anwendung von Mineralen und Kristallen in der Technik“

• Rohstoffe und ihre Endlichkeit

• Entwicklung von Games

• Evaluierung von Webseiten und Playtesten von Games
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Führungen und Workshops

– Minerale, Kristalle & Kristallzucht



Führungen und Workshops

– Was steckt im Handy? - Rohstoffe und Ihre Endlichkeit



Erstes Game Jam im NHM Wien

– Workshops & Entwicklung der Spiele-Prototypen



Erstes Game Jam im NHM Wien

– Playtesten der programmierten Spiele durch die NMS u. HAS Klassen



Erstes Game Jam im NHM Wien

– Präsentation der Games 

Kart-Runner Gemovsky

Guiding LightMineral Miner
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Erstes Game Jam im NHM Wien

– Das Game Jame Team



Digitale Minerale im NHM Wien

Die fertigen Spiele können bereits über die Homepage des Naturhistorischen 
Museums in Wien gespielt werden:
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Dieser Vortrag wurde gehalten anlässlich der MAI-Tagung 2019 am 13./14. Mai 2019 im 
NRW-Forum in Düsseldorf.

Die MAI-Tagung 2019 ist eine Kooperationsveranstaltung des LVR-Fachbereichs Regionale 
Kulturarbeit (Museumsberatung), dem NRW-Forum Düsseldorf, dem LVR-Zentrum für 
Medien und Bildung und des LVR-Archivberatungs- und Fortbildungszentrums.

Weitere Informationen unter:
www.mai-tagung.de

Anmeldung für den Newsletter:
www.mai-tagung.de/MAI-Ling

http://www.mai-tagung.de/
http://www.mai-tagung.lvr.de/app/Presse_Mai/MailAbo.asp#section-
http://www.mai-tagung.de/MAI-Ling

	StartSeite2019
	NACHTRAG-MAYRHOFERPraesentation MAI Tagung
	EndSeite2019

