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Die Evolution der Minerale Ilhl'[] naturhistoficches
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Eine Ausstellung des Naturhistorischen Museums Wien

https://www.nhm-wien.ac.at/digitorial/evolution der minerale
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Digitale Minerale im NHM Wien Ill’lI’I] .
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Ein Projekt,

» gefordert
e von der Innovationsstiftung fiir Bildung

« und dem Osterreichischen Austauschdienst

* durchgefiihrt von Playful Solutions und dem NHM Wien

Q ”}%”{ I I naturhistorisches
museum wien

* betreut von Mipumi Game-Experten

MAI Tagung 2019 Diisseldorf Dr. Susanne Mayrhofer
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Ziel des Projektes:

* Evaluierung der Digitalen Ausstellung durch Schulklassen

* Neue Mittelschule, 3. Klasse =12 j.
 Handelsschule, 1. Klasse = 14 j.
e div. interessierte Schulklassen per Feedbackbogen

* Erstellung von Online-Games durch HTL-Schiiler*innen (16 j.)
innerhalb eines Game Jams fiir die Digitale Ausstellung

* Miteinbeziehung von Schiiler*innen in die Umgestaltung und
Weiterentwicklung der Digitalen Ausstellung (Citizen Science Ansatz)

* Schiiler*innen setzen sich auf spielerische Weise mit den folgenden
Thematiken auseinander:

» ,Evolution der Minerale“

* ,Anwendung von Mineralen und Kristallen in der Technik”
* Rohstoffe und ihre Endlichkeit

* Entwicklung von Games

e Evaluierung von Webseiten und Playtesten von Games
MAI Tagung 2019 Diisseldorf Dr. Susanne Mayrhofer
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— Was steckt im Handy? - Rohstoffe und lhre Endlichkeit

—
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Kart-Runner

Guiding Light

e Die INNOVATIONsstiftung
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Digitale Minerale im NHM Wien
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Die fertigen Spiele konnen bereits liber die Homepage des Naturhistorischen
Museums in Wien gespielt werden:

Inhm-wien.ac.at/ausstellung/virtuelle_ausstellungen/online.
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Ausstellung

Sonderaussieliungen

Dauerausstellung &
Sehausammiung.

Internationale

ellungsbeteiligungen
Virtuelle Ausstellungen
Online Spiele

Wanderausstellungen

Online-Tickets

tion  Veranstaltungsprogramm  Forderer oren Verlag Vermiewng Magazin Presse

Forschung Fohrungen & Aktivitéten Planetarium Shop Kontakt

Online Spiele zu "Evolution der Minerale"

iener Schilerinnen und Schiiler haben gemeinsam mit dem NHM Wien, Playful Solutions und Mi‘pu'mi Games
Spiele entwickelt, die sich an die digitale Ausstellung *Evolution der Minerale® anlehnen.
Im Rahmen eines Game Jams im Mai 2019 im NHM Wien wurden drei Spiele neu erfunden und vor Ort ferti
programmiert. Gefordert wurde das Projekt durch die Innovationsstiftung fir Bildung und vom Osterreichischen
Austauschdienst (QeaD).

Guiding Ligh

deine Aufgab Guiding Light
das ist gar nid

ringen. Doch
das Licht erst geschickt gelenkt werden, bevor es
im Funkeln bringen kann.
Kann spuren s n entnalten.
Spiel

Kart Runner

hitipfe in die Rolle von Karl, dem Maulwurf, und hilf inm, 5o viele
neralien wie moglich zu sammeln. Aber Achtung! In den Tiefen der Minen

warten gefahriiche Hindernisse auf dich, die es zu vermeiden gilt
Spiel,

Mineral Miner

Du spieist,,Bill Drill*, den Bohrer. Das Ziel ist es, dich durch verschiedene
ten zu graben und unterschiediichste Mineralien an die Oberfléche

ung, der Treibstoff kénnte dir ausgehen. Sammie deshalb die Kohle
auf deinem Weg, um langer unter der Erde bleiben zu kgnnen.
Entwickle eine Strategie, um maglichst viele Mineralien zu sammeln und
neue Dinge Gber diese zu erfahren

MAI Tagung 2019 Diisseldorf
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http://www.nhm-wien.ac.at/ausstellung/virtuelle_ausstellungen/online_spiele
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Dieser Vortrag wurde gehalten anldsslich der MAI-Tagung 2019 am 13./14. Mai 2019 im
NRW-Forum in Disseldorf.

Die MAI-Tagung 2019 ist eine Kooperationsveranstaltung des LVR-Fachbereichs Regionale
Kulturarbeit (Museumsberatung), dem NRW-Forum Dusseldorf, dem LVR-Zentrum fir
Medien und Bildung und des LVR-Archivberatungs- und Fortbildungszentrums.

Weitere Informationen unter:

WWW.Mmai-tagung.de e, MusEUMSs
and the
internet

Anmeldung fiir den Newsletter:

www.mai-tagung.de/MAI-Ling MA(»Unq
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